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TOTAL BONO MOD. MOD.DE  MOD. MOD. DE TOTAL BONO DE MOD. MOD.
DECLASE DEDES  TAMANO  MISC. ARMADURA CLASE DE DES MISC.
m ATAQUES BASE TIRADAS DE SALVACIGN
TOTAL ACTUAL TOTAL ACTUAL TIPO DE ATAQUE ~ MOD. DE MOD. TIPO DE SALVACION ~ MOD. DE MOD.
ATAQUE TOTAL BASE  ATRIBUTO  MISC. SALVACION ~ TOTAL BASE  ATRIBUTO  MISC.
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SIONES CRITICAS
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ACTUAL  FATIGADO

m M e e e e oo
DISTANCIA  DISPAROS CUALIDADES/MEJORAS
TIPO ATAQUE DANO AMENAZA TAM/MANO PESO
TAMANOD ESPACIO ALCANCE DISTANCIA  DISPAROS CUALIDADES/MEJORAS
TIPO ATAQUE DANO AMENAZA TAM/MANO PESO
VELOCIDAD TERRESTRE OTRA VELOCIDAD VELOCIDAD DE VIAJE DISTANCIA  DISPAROS CUALIDADES/MEJORAS
BASE BASE MPH/KPH
““k 4 TIPO ATAQUE DANO AMENAZA TAM/MANO PESO
B o
COMPETENTE FORTE COMPETENTE FORTE
] a SIN ARMAS ] [m] ARCOS
] [m] CONTUNDENTES [m] [m] POLVORA NEGRA
“R A TIPO RD PD PDA VELOCIDAD PESO
O [m} FILOS O [m} ARMAS DE ASEDIO AR“““
o 0O ARROJADIZAS DISFRAZARSE RESISTENCIAS MEJORAS
ACCION BONO/MOVIMIENTO  TIEMPO EFECTO
Acciones de Ataque
Ataque Estandar media 1 ataque a objetivo
Amenazar media Intimidar v/s Resolucién para hacer 1d6 de daiio de estrés a un oponente en la Cercania
Aporrear completa Ataque Sin Armas: golpe exitoso = triple de dafo atenuado
Cansar media Resolucién v/s Resolucion para hacer 1d6 de dafio de estres a un oponente adyacente
Desarmar * media Ataque Estandar v/s Ataque Estandar para desarmar a 1 objetivo Cercano
Embestir * completa Muevete hasta tu Velocidad hacia 1 oponente; tirada enfrentada de Atletismo para empujarlo 1 cuadro + 1 cuadro por cada 4 sobre el resultado del oponente; el objetivo queda tumbado
Fintar media Prestidigitacion v/s Avistar para dejar a un oponente desprevenido
Golpe de Gracia completa (Solo objetivo adyacente indefenso) golpe exitoso = inconsciente o golpe critico automatico + tirada de salvacién v/s muerte (Fort CD 10 + dafio)
Presa * completa Atletismo v/s Atletismo para dejar al objetivo apresado; ambos personajes se vuelven desprevenidos y pueden hacer tiradas adicionales de Atletismo (Fue) para ganar beneficios de Presa
Provocar media Averiguar [ i v/s Averiguar I t para forzar a un oponente Cercano a atacarte con su siguiente accién
Tumbar * media Acrobacias v/s Acrobaciar para dejar al oponente tumbado
Acciones de Iniciativa
Anticipar media Averiguar Intenciones (CD 10 + bono de ataque base del objetivo); éxito = bono de esquiva a la Defensa igual a mod. de Sab (min. +1) por 1 ronda completa
Apuntar media (Solo objetivo quieto) +1 al Ataque Estandar
Distraer media Enganar (Des) v/s Averiguar Intenciones para reducir la Iniciativa del oponente en 2d6 solo por esta ronda
Preparar completa 1 media accion para hacer después en esta misma ronda
Refrescarse 1 ronda Si no eres atacado, ganas el resultado de 1 dado de accién en vitalidad o 2 heridas
Retrasar gratuita -1 ala Iniciativa por esta ronda; max. (10 + bono de Iniciativa) veces
Acciones de Movimiento
Movimiento Estandar fi, media Te mueves tu Velocidad en cualquier direccion
Correr ft. completa Te mueves a Velocidad x 4 en linea recta (Velocidad x 3 con armadura completa); quedas desprevenido
Defensa Total ft. completa 1 Movimiento Estandar; +4 bono de esquiva a la Defensa por 1 ronda completa
Manipular Objeto 0ft. media Desenvaina, envaina, recoge, o manipula 1 objeto
Montar/Desmontar 0 ft. completa Prepararse para montar o desmontar un animal entrenado o vehiculo
Reposicionar 0 ft. media Pararse o ponerse tendido, quedas desprevenido

*El oponente mds grande gana un bono de +2 por categoria de Tamaiio de diferencia (excepto en el inicio de una Presa, donde el oponente de menor Tamaiio gana el beneficio).
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CAPACIDAD DE CARGA REPUTACION Y RENOMBRE

CARGA LIVIANA CARGA PESADA (-2 DEF/FISICOS, 1/2 VEL) LEYENDA REPUTACION RENOMBRE
SOBRECARGA (-5 DEE/FISICOS, NO PUEDE MOVERSE) RENOMBRE HEROICO TITULO
LEVANTAR (2 x CARGA PESADA, SIN MOVIMIENTO) RENOMBRE MILITAR TITULO
EMPUJAR/ARRASTRAR (2 x CARGA PESADA, 1/4 VEL) RENOMBRE NOBLE TITULO

NOMBRE EFECTO TAM/MANOS CONST PESO NOMBRE EFECTO TAM/MANOS CONST PESO

NOMBRE TAM (ESPACIO)/ALCANCE ( )/ VELOCIDAD VIAJE
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INIC ATAQ DEF RES SALUD comp INIC ATAQ DEF RES SALUD comp
HABILIDADES HABILIDADES
CUALIDADES CUALIDADES
ATAQUES ATAQUES
EQUIPO EQUIPO

PROPIEDAD 1 PROPIEDAD 2
NOMBRE ESCALA HUESPEDES / MAX NOMBRE ESCALA HUESPEDES / MAX
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COSTE DE REP. COSTE DE REP.
OBJETOS MAGICOS
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